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Film, Fernsehen und Neue Medien

Bewegtbildmedien sind allgegenwärtig
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Film, Fernsehen und Neue Medien

...sind jedoch stets an technische Apparaturen gebunden
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Bewegte Bilder als Forschungsgegenstand

I Oral History
I Transkribieren – Dokumentieren

bspw. historische Quellen, Zeitzeugeninterviews

I Film- und Fernsehanalyse
I Beschreiben – Analysieren – Interpretieren

bspw. Motivforschung
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Transkribieren & Annotieren

Sequenzprotokoll als Beispiel
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Virtual Research Environment

System for Annotation and Linkage of Sources
in Arts and Humanities → salsah.org
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Virtual Research Environment: SALSAH

Digitale Daten (Text, Bild, Ton oder Bewegtbild)

I suchen & betrachten

I markieren & annotieren

I verknüpfen & Vernetzung visuell darstellen
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SALSAH Motion Picture 8/ 8
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